’_ @ Grundform skizzieren @ Kopf und Korper formen

Mit einfachen Linien die Ui ) Die Grundformen ausarbeiten. 775 )\
Grundhaltung festlegen. \ | / Den Kopf als Kreis und =
| Kopf, Korper und Sitzast 7 “A den Korper als Oval
— als Hilfslinien einzeichnen. ( zeichnen und weich

\ \ verbinden.
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Schnabel, Auge und Beine
erganzen. Die Zehen und
Krallen mit einfachen
Formen einzeichnen

Die Fligel in ihrer Form
einzeichnen und den
: Schwanz erganzen.
e Die Hauptlinien fiir

Federn und Fligelkanten und den Sitzast
= mit leichten Strichen ausarbeiten. 1
festlegen.
—
= .'\\
= @ Federn und Details einzeichnen @ Schattieren und Feinschliff “
— Die Federstrukturen mit : Mit weichen Bleistift- .
' feinen Linien erginzen. g strichen Schattierungen
= Brust, Fligel und Schwanz fy"/ erarbeiten. Kontraste
mit typischen Feder- il verstirken und Details (
ol mustern versehen. \ nachziehen. Zum Schluss @\
]L \ L) " " . . . "
g Konturen gezielt N berflissige Hilfslinien

nachzeichnen. leicht ausradieren.
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Kostenlose Zeichenanleitungen und Ausmalbilder: malvorlagenkiste.de



Falke

Hier ibst du

Kostenlose Zeichenanleitungen und Ausmalbilder: malvorlagenkiste.de



