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Lege die Lange
und Neigung des
Fingers mit einer
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Fingerglieder.

Modelliere die
Gelenke, indem du
die Zylinder weich
verbindest und
die Ubergiinge

ausarbeitest.

Zeichne den
Fingernagel und ' [
die charakteristischen /-~ S
Hautfalten der
Gelenke ein.

Ziehe die endgiiltigen
Konturen nach und
runde die Formen.

Entferne iberflissige f I'

Hilfslinien.

Setze Licht und
Schatten, um
Volumen und
Realismus zu
erzeugen. Verfeinere
die Hautstruktur
mit feinen Linien.
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